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RESUMEN

Al término de la XXVI International Olympiad in Informatics IOI 2014 celebrada en Taipéi, Taiwán del 13 al 20 de Julio de 2014, se han logrado resultados positivos que muestran la situación actual en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2003, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, de cada año, a los 10 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 mejores competidores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 11 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección más intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de ese año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 10 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional. Con este proceso aunque más extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha, Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto ha dado  sus mejores frutos a partir del 2005, lo que nos mantendrá en una mejor posición en el Medallero Olímpico Internacional, acorde con el tamaño e importancia de México en el mundo.

El proceso de preselección, se realiza en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI de cada año, de ella se sacan a los Medallistas de ORO, los de Plata y los Bronces que tengan oportunidad de competir dentro de dos años, es decir se preseleccionan del orden de 30 a 32 jóvenes a los que se les entrena vía Internet, asimismo se tienen 3 o 4 concentraciones presénciales durante el año y de entre ellos, con los que después de un año de trabajo hayan demostrado ser los 4 mejores, se constituye a la Selección Mexicana que se presentará para la IOI del año siguiente, los resultados de la posición relativa de los preseleccionados se ve en:  www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que no solo los preseleccionados la visitan sino todos los jóvenes interesados en el tema.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2014
Uno de los principales objetivos de la OMI – 2013, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 4 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la XXVI Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI), la cual tuvo verificativo del 13 al 20 de Julio 2014 en Taipéi,  Taiwán.

La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y algunos Bronces) en la Olimpiada Mexicana de Informática (OMI), el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2013 en Toluca, México, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC (COMI), El Gobierno del Estado de México, La Universidad Autónoma del Estado México (UAEM) Toluca, el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, el COMECYT, el IPN, La UAM y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA de CV, Aurotek SC, Grupo Salinas, TV Azteca y Auronix de México SA de CV. 

A continuación se detalla la tabla de los preseleccionados para la IOI del 2014:

TABLA 1.- Los Ganadores de las Medallas de ORO y Plata, así como los Bronces que pueden competir en 2014 constituyen la Preselección Nacional. A continuación presentamos solo los Oros y Platas obtenidas en la OMI 2013, realizada en Toluca, Edo. de México, los que formaron parte de la Preselección Nacional para la IOI del 2014,  resaltamos en verde a los que resultaron seleccionados, ellos son:

	Lug
	Nombre
	Edo
	Medalla
	Ptos

	1
	Daniel Talamás Cano
	COAH
	ORO
	737

	2
	Diego Alonso Roque Montoya
	NL
	ORO
	728

	3
	Erick Manuel Troyo Del Campo Díaz
	GUA
	ORO
	661

	4
	Fabián Gómez González
	GUA
	ORO
	660

	5
	Diego Guapo Mendieta
	GUA
	ORO
	653

	6
	Edgar Emmanuel Martínez Santibáñez
	GUA
	ORO
	652

	7
	José Eduardo Marcos Dehilario
	MEX
	ORO
	627

	8
	Jordán Alexander Salas
	COAH
	ORO
	627

	9
	Itzel Carolina Delgadillo Pérez
	AGU
	ORO
	556

	10
	Carlos Galeana Hernández
	DF
	PLATA
	544

	11
	Luis Martin Jiménez Rodríguez
	DF
	PLATA
	535

	12
	Jonathan Emmanuel Barrón Terán
	SLP
	PLATA
	510

	13
	Daniela Monserrat Ceballos Zavala
	QROO
	PLATA
	506

	14
	Juan Carlos Sigler Priego
	DF
	PLATA
	502

	15
	Gerardo Carrillo Fernández
	VER
	PLATA
	490

	16
	Andrea Acevedo Mejía
	AGU
	PLATA
	474

	17
	Ángel David Ortega Ramírez
	DF
	PLATA
	472

	18
	Marco Antonio Montoya Martin
	AGU
	PLATA
	438

	19
	Luis Daniel Medina Cázares
	MOR
	PLATA
	430

	20
	Emmanuel Antonio Cuevas
	VER
	PLATA
	426

	21
	Edmundo Vidaña Álvarez
	MICH
	PLATA
	423

	22
	Luis Carlos Herrera Ríos
	SON
	PLATA
	421

	23
	Moisés Barrera Keb
	QROO
	PLATA
	411

	24
	Dereck Fernando Castillo Morales
	VER
	PLATA
	394

	25
	Manuel Alejandro Quintana García
	SON
	PLATA
	367


Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en la vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC (COMI), es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 3 semanas, evaluarlos e ir depurando, también se realizan 3 o 4 concentraciones en el interior de la república, en este año fueron en Guanajuato, Guanajuato, y en la Ciudad de México, así la lista de 32 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 10 o a 8 y  se realiza una última concentración con los finalistas en la Ciudad de México y de entre ellos se obtiene la Selección Nacional de 4 competidores.

A los 8 jóvenes finalistas se les concentró durante los primeros días del mes de Mayo del 2014 en la Ciudad de México, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2014 en Taipéi, Taiwán
La Selección Mexicana para competir a la IOI 2014, estuvo acompañada por los profesores, Enrique Lira Vargas como Líder de la Misma, y Marcel Stockli Contreras, como sublíder, ambos Ex Olímpicos de la IOI 2008.
Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2014, los que compitieron representando a México en Taipéi,  Taiwán del 13 al 20 de Julio de 2014 son:
Selección de México a la IOI 2014:

Competidores:
Diego Alonso Roque Montoya

(ITESM Cumbres, Monterrey, NL) 

Daniel Talamás Cano
 

(Colegio Americano, Torreón, Coahuila) 
Jordán Fdo. Alexander Salas
(Colegio Americano, Torreón, Coahuila)
Carlos Galeana Hernández

(Colegio Carol Baur, Naucalpan, Mex.)
Profesores acompañantes: 
Líder y sub líder:

Enrique Lira Vargas 



(Líder, de México DF) 

Marcel Stockli Contreras 


(Sub Líder, de Guanajuato, Gto) 

XXVI. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA  IOI  2014.

La XXVI. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2014, se efectuó en la Ciudad de Taipéi, Taiwán del 13 al 20 de Julio de 2014, se tuvo la participación de 81 países competidores, 2 Países Observadores, asistieron 311 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 153 medallas Olímpicas.

La Olimpiada se realizó en ocho días, con dos días de competencia, en cada uno de los días de examen, se aplicaron 3 problemas cada día, para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA en la IOI 2014.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes y uno de ellos obtuvo Medalla de ORO y otro dos Medalla de Bronce 

LUGAR

NOMBRE


Puntos Obtenidos
Medalla

   1

Diego Alonso Roque Montoya 

477

ORO
   2

Jordán Fdo. Alexander Salas

288

BRONCE
   3

Daniel Talamás Cano



246
         BRONCE
   4

Carlos Galeana Hernandez 


183

Participación

Total de Puntos Selección Mexicana

1,194
El hecho que todos los jóvenes seleccionados obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación y consistencia correcta, pero que aún nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, más tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones ( 3 o 4 Anuales) ya  mencionadas, en donde se dedican alrededor de 7 a 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia, es decir, en esta IOI 2014, en los 223 puntos y en esta ocasión TRES de nuestros competidores sobrepasaron este puntaje, por lo que se hicieron merecedores a UNA MEDALLA DE ORO,  y dos de Bronce, con lo que México como país obtiene por PRIMERA ocasión una Medalla de ORO.  
La selección como equipo obtuvo 1,194 puntos de una media de 223, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de (1,194/223) = 5.3543, Esto representa una Mejora de 16.5% en este año en el desempeño de México, contra el año del 2013. Esto nos indica que la metodología empleada nos está permitiendo ser consistentes y progresar en la tabla internacional, sin embargo, debemos de mejorarla, principalmente con formación motivacional y psicológica a los jóvenes competidores, para que al momento de estar en la IOI puedan trabajar bajo la presión propia de la competencia y desarrollen al máximo su potencial, debemos trabajar más intensamente en la mentalidad de los jóvenes competidores, además de la formación matemática, técnica e informática. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 6, con lo que seguramente cada año se tendría al menos dos medallas aseguradas, esto es una mejora en el desempeño de 12% adicional contra lo que se tuvo en el 2014, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de dos a tres años. Con esto México estaría entre el 20º y el 30º lugar en la IOI.

Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de CHINA quien en el 2014, tuvo el primer lugar por equipos, con una puntuación de 2,135 y una relación de P/M  (2,135/223)  de 9.57, Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de + del 79% en el desempeño actual para ganarle a la selección de CHINA, esto implica profundos cambios en la educación básica (Matemáticas)  y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión apropiada de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

En estas competencias los jóvenes campeones demuestran conocimientos y habilidades que han adquirido en sus sistemas educativos o bien de “Motu Proprio”, fundamentalmente en Matemáticas, Algoritmia, Razonamiento lógico y rapidez en la codificación de la solución en los lenguajes Pascal o C. 

Siendo objetivos y realistas para que México tenga consistentemente jóvenes preparados para ganar en estos campos es necesario que se incluyan asignaturas de Informática en forma obligatoria, con este enfoque, dentro de los planes de estudio de la Secundaria y la Preparatoria, capacitar a la planta docente en estos campos y vincular el proceso de enseñanza aprendizaje con las otras asignaturas de ciencias básicas, como son Matemáticas, Física y Química, de otra forma estaremos sujetos a que surjan jóvenes por excepción que en forma autodidacta tengan las habilidades requeridas y que de ninguna forma refleja la preparación y cultura del país en este campo. Hay que incluir la Informática como asignatura obligatoria básica en la Secundaria y la Preparatoria, para estar en la competencia Global.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2014.
El cuadro de medallas por país, los mejores 7, ordenado por el total de Puntos sumados de sus Competidores, luego por el número de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce, se muestra en la Tabla 2.
Tabla 2.- Cuadro de Medallas, 7 Mejores Lugares por País IOI 2014 Taipéi,  Taiwán.
	Lugar
	Suma Ptos
	Cod País
	Nombre 
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL

	1
	2,135
	CHN
	China
	4
	
	
	4

	2
	2,090
	USA
	USA
	4
	
	
	4

	3
	1,913
	AUS
	Australia
	2
	2
	
	4

	4
	1,767
	TAI
	Taiwán
	1
	3
	
	4

	5
	1,763
	RUS
	Russia
	2
	2
	
	4

	6
	1,694
	IRN
	Iran
	2
	2
	
	4

	7
	1,581
	KOR
	Korea
	2
	1
	1
	4


Es importante observar en esta tabla que los países desarrollados, los asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan la tabla, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido a la informática en sus asignaturas en los niveles medios de educación, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en este rubro.

En la Grafica siguiente se muestra el avance que México ha observado en los últimos 17 años en su posición relativa en la tabla olímpica de la Informática en la IOI.
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En otro orden de ideas, de acuerdo con la tendencia manifiesta en los últimos 17 años, México avanza en el parámetro P/M a razón de 0.20 unidades cada año, este es un ritmo de crecimiento ambicioso, pues representa un incremento consistente del 20% cada año, lo que nos lleva a pensar que de mantenernos así, estaremos entre los 20 primeros lugares para el año del 2018, y aseguraremos tener 4 medallas a  partir del 2016-2017.
México ha venido mejorando sustancialmente desde el 2003 a la fecha, desde que instalamos el método de tener una preselección en preparación, durante el año previo a la competencia, ya que ha pasado de estar en el lugar 64 en 2003, al lugar 59 en el 2004, al 53 en el 2005, al 50 en el 2006, lugar 41 en el 2007, lugar 34 en 2008,  en 2009 al Lugar 37, en 2010 el lugar 48, en Lugar 35 en 2011, Lugar 37 en 2012, Lugar 33 en 2013 y Lugar 30 en el 2014, sin embargo la meta del país debe de ser el estar consistentemente entre el lugar 10º y el 20º, para en una siguiente fase de mayor profundidad en la educación en Matemáticas e Informática, pasar a estar en los primeros 10 lugares de la Olimpiada Internacional de Informática IOI. 

A continuación mostramos en una Grafica el lugar que México ha venido obteniendo en los últimos 12 años, dentro de la tabla de países competidores, así como la tendencia de mejorar un promedio de 2.7 lugares por año. Cabe mencionar que el mejor lugar ha sido en 2014, que estuvimos en el número 30 y debemos superarlo en el 2015 y años venideros.
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De esta grafica, su linea de tendencia y la ecuacion de la misma, podemos inducir  que México viene avanzando un estimado de 2 a 3 lugares en la tabla cada año, por lo que en cinco o seis años adelante es decir para la IOI 2019 o 2020, es probable que estemos por primera ocasión entre los lugares 10º y 20º de los países competidores
Tabla 3.- Lugares por País, según la suma de los puntos de sus competidores.
	Ord
	País
	Score
	
	Ord
	País
	Score

	1
	China
	2135
	
	35
	Indonesia
	1008

	2
	USA
	2090
	
	36
	Macedonia
	1004

	3
	Australia
	1913
	
	37
	Austria
	898

	4
	TAIWAN
	1767
	
	38
	France
	883

	5
	Russia
	1763
	
	39
	Malaysia
	877

	6
	Iran
	1694
	
	40
	Syria
	828

	7
	Korea
	1581
	
	41
	Slovenia
	826

	8
	Japan
	1540
	
	42
	Hungary
	801

	9
	Romania
	1533
	
	43
	Italy
	799

	10
	Thailand
	1533
	
	44
	Ireland
	735

	11
	Slovakia
	1474
	
	45
	Lithuania
	719

	12
	Singapore
	1470
	
	46
	Estonia
	703

	13
	Hong Kong
	1433
	
	47
	Tajikistan
	680

	14
	Poland
	1432
	
	48
	Bangladesh
	674

	15
	Bulgaria
	1415
	
	49
	Greece
	668

	16
	Vietnam
	1359
	
	50
	Moldova
	667

	17
	Latvia
	1323
	
	51
	Spain
	656

	18
	Belarus
	1296
	
	52
	United Kingdom
	640

	19
	Turkey
	1293
	
	53
	Switzerland
	636

	20
	Serbia
	1288
	
	54
	Netherlands
	625

	21
	Brazil
	1278
	
	55
	Cyprus
	601

	22
	India
	1268
	
	56
	Norway
	569

	23
	Georgia
	1263
	
	57
	New Zealand
	551

	24
	Armenia
	1260
	
	58
	South Africa
	487

	25
	Canada
	1244
	
	59
	Luxembourg
	468

	26
	Croatia
	1237
	
	60
	Belgium
	437

	27
	Germany
	1235
	
	61
	Mongolia
	427

	28
	Israel
	1224
	
	62
	Turkmenistan
	425

	29
	Kazakhstan
	1216
	
	63
	Bosnia and Herzegovina
	395

	30
	Mexico
	1194
	
	64
	Egypt
	385

	31
	Sweden
	1160
	
	65
	Argentina
	370

	32
	Czech Republic
	1142
	
	66
	Chile
	334

	33
	Finland
	1132
	
	67
	Tunisia
	305

	34
	Ukraine
	1075
	
	68
	Portugal
	299

	
	
	
	
	69
	Azerbaijan
	278

	
	
	
	
	70
	Sri Lanka
	275

	
	
	
	
	71
	Denmark
	271

	
	
	
	
	72
	Macau
	237


	
	
	
	
	ORD
	PAIS
	SCORE

	
	
	
	
	73
	Montenegro
	186

	
	
	
	
	74
	Kyrgyzstan
	183

	
	
	
	
	75
	Colombia
	182

	
	
	
	
	76
	Bolivia
	146

	
	
	
	
	77
	Cuba
	103

	
	
	
	
	78
	Jordan
	102

	
	
	
	
	79
	Venezuela
	28

	
	
	
	
	80
	Libya
	15

	
	
	
	
	81
	Nigeria
	0


Al estar México en la posición 30 de la Tabla, se coloca este año por encima de países considerados hábiles en Informática como son Suecia, Lituania, Republica Checa, Suiza, Italia, Francia, Holanda, Austria, Noruega, España y Dinamarca, lo que definitivamente marca una gran distinción comparativa y quedamos en segundo lugar en Latinoamérica, solo debajo de Brazil. 
Con relación a los puntos obtenidos por  competidor, y las medallas otorgadas en La IOI 2014, de Taipéi,  Taiwán, la Tabla 4 tiene los nombres y países de los ganadores

Tabla 4.- Competidores que ganaron Medallas en la IOI 2014, Taipéi, Taiwán.

	Rank
	Name
	   Country        Score
	Medal

	1
	Ishraq Huda
	Australia
	600
	GOLD

	1
	Yinzhan Xu
	China
	600
	GOLD

	1
	Scott Wu
	United States of America
	600
	GOLD

	4
	Nikolay Kalinin
	Russia
	556
	GOLD

	5
	Oliver Fisher
	Australia
	530
	GOLD

	6
	Steven Hao
	United States of America
	525
	GOLD

	7
	Dingli Yu
	China
	516
	GOLD

	7
	Honghua Dong
	China
	516
	GOLD

	9
	Yang Shen
	China
	503
	GOLD

	10
	Encho Mishinev
	Bulgaria
	502
	GOLD

	10
	Nikoloz Svanidze
	Georgia
	502
	GOLD

	12
	Joshua Brakensiek
	United States of America
	493
	GOLD

	13
	Po-En Chen
	Chinese Taipei
	489
	GOLD

	14
	Diego Alonso Roque Montoya
	Mexico
	477
	GOLD

	15
	Jacob Jackson
	Canada
	476
	GOLD

	16
	Akshat Bubna
	India
	472
	GOLD

	16
	MohammadAmin Khashkhashi Moghaddam
	Iran
	472
	GOLD

	Rank
	 Name
	Country
	Score
	Medal

	16
	Yuta Takaya
	Japan
	472
	GOLD

	16
	Andrew He
	United States of America
	472
	GOLD

	20
	Rareș Darius Buhai
	Romania
	458
	GOLD

	21
	Jeehak Yoon
	Republic of Korea
	457
	GOLD

	22
	Theemathas Chirananthavat
	Thailand
	456
	GOLD

	23
	Nikita Sivukhin
	Russia
	454
	GOLD

	24
	Hristo Venev
	Bulgaria
	449
	GOLD

	24
	Felix Bauckholt
	Germany
	449
	GOLD

	24
	Ting Fung Lau
	Hong Kong
	449
	GOLD

	24
	AmirMohsen Ahanchi Markaz
	Iran
	449
	GOLD

	24
	Jarosław Kwiecień
	Poland
	449
	GOLD

	24
	Seokhwan Choi
	Republic of Korea
	449
	GOLD

	24
	Jiahai Feng
	Singapore
	449
	GOLD

	24
	Ranald Yun Shao Lam
	Singapore
	449
	GOLD

	24
	Phoomraphee Luenam
	Thailand
	449
	GOLD

	33
	Aleksejs Zajakins
	Latvia
	447
	SILVER

	34
	Malvika Raj Joshi
	India
	437
	SILVER

	34
	Eduard Batmendijn
	Slovakia
	437
	SILVER

	36
	Michael Chen
	Australia
	435
	SILVER

	37
	Sunghyeon Jo
	Republic of Korea
	433
	SILVER

	38
	Yi Chou
	Chinese Taipei
	432
	SILVER

	39
	Johan Sannemo
	Sweden
	428
	SILVER

	40
	Po-Chang Chen
	Chinese Taipei
	423
	SILVER

	40
	Tzu-Peng Wang
	Chinese Taipei
	423
	SILVER

	40
	Ohad Klein
	Israel
	423
	SILVER

	40
	Hirotaka Isa
	Japan
	423
	SILVER

	44
	Quang Dung Nguyen
	Vietnam
	421
	SILVER

	45
	Kwang Hui Mark Theng
	Singapore
	416
	SILVER

	46
	Mojtaba FayazBakhsh
	Iran
	414
	SILVER

	46
	Ken Ogura
	Japan
	414
	SILVER

	48
	Semih Basrık
	Turkey
	413
	SILVER

	49
	Dimitrije Erdeljan
	Serbia
	399
	SILVER

	50
	Eduard Grigoryan
	Armenia
	398
	SILVER

	51
	Alexandru Velea
	Romania
	391
	SILVER

	51
	Marko Stanković
	Serbia
	391
	SILVER

	53
	Kam Chuen Tung
	Hong Kong
	390
	SILVER


	54
	Momchil Peychev
	Bulgaria
	389
	SILVER

	55
	Michał Glapa
	Poland
	388
	SILVER

	55
	Konstantin Semenov
	Russia
	388
	SILVER

	57
	Bui Truc Lam
	Slovakia
	381
	SILVER

	58
	Mislav Balunović
	Croatia
	378
	SILVER

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	58
	Andrei Heidelbacher
	Romania
	378
	SILVER

	60
	Dominik Gleich
	Croatia
	375
	SILVER

	60
	Kalle Luopajärvi
	Finland
	375
	SILVER

	62
	Ilya Shevchenko
	Ukraine
	371
	SILVER

	63
	Mário Lipovský
	Slovakia
	369
	SILVER

	64
	Sami Kalliomäki
	Finland
	365
	SILVER

	64
	Nikita Uvarov
	Russia
	365
	SILVER

	66
	Miras Myrzakerey
	Kazakhstan
	364
	SILVER

	67
	Elyad Ramezani
	Iran
	359
	SILVER

	68
	Arthur Ferreira do Nascimento
	Brazil
	355
	SILVER

	68
	Mateus Bezrutchka
	Brazil
	355
	SILVER

	68
	Bojan Serafimov
	Macedonia
	355
	SILVER

	71
	Hasan Jaddouh
	Syria
	351
	SILVER

	72
	Aleksejs Popovs
	Latvia
	349
	SILVER

	73
	Ray Li
	Australia
	348
	SILVER

	74
	Muhammed Emin Ayar
	Turkey
	346
	SILVER

	74
	Hoang Anh Phuc Ngo
	Vietnam
	346
	SILVER

	76
	Francesco Milizia
	Italy
	341
	SILVER

	76
	Vid Kocijan
	Slovenia
	341
	SILVER

	78
	Kristaps Čivkulis
	Latvia
	340
	SILVER

	79
	Mushegh Shahinyan
	Armenia
	338
	SILVER

	79
	Jan-Sebastian Fabík
	Czech Republic
	338
	SILVER

	81
	Arthur Pratti Dadalto
	Brazil
	330
	SILVER

	82
	Aliaksei Vistiazh
	Belarus
	323
	SILVER

	82
	Oliver-Matis Lill
	Estonia
	323
	SILVER

	82
	Ulugbek Adilbekov
	Kazakhstan
	323
	SILVER

	85
	Pichayut Liamthong
	Thailand
	322
	BRONZE

	86
	Ondřej Hübsch
	Czech Republic
	321
	BRONZE

	86
	Mantas Pajarskas
	Lithuania
	321
	BRONZE

	88
	Gary Ye
	Austria
	320
	BRONZE

	88
	Stanisław Barzowski
	Poland
	320
	BRONZE

	90
	Elene Machaidze
	Georgia
	319
	BRONZE

	90
	Daniyar Maminov
	Kazakhstan
	319
	BRONZE

	90
	Vasil Kuzevski
	Macedonia
	319
	BRONZE

	93
	Tom Kalvari
	Israel
	318
	BRONZE

	94
	Aron Granberg
	Sweden
	315
	BRONZE

	95
	Si Wei How
	Malaysia
	312
	BRONZE

	96
	Mihai-Dan Gheorghe
	Romania
	306
	BRONZE

	96
	Krittisak Chaiyakul
	Thailand
	306
	BRONZE

	98
	Barbara Kuskova
	Belarus
	298
	BRONZE

	99
	Martin Raszyk
	Czech Republic
	297
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	99
	Manuel Gundlach
	Germany
	297
	BRONZE

	99
	Lik Hang Poon
	Hong Kong
	297
	BRONZE

	99
	Wai Pan Yik
	Hong Kong
	297
	BRONZE

	99
	Abdullah Enes Öncü
	Turkey
	297
	BRONZE

	99
	Xuan Viet Do
	Vietnam
	297
	BRONZE

	105
	Tigran Galstyan
	Armenia
	296
	BRONZE

	105
	Yikuan Li
	Canada
	296
	BRONZE

	105
	Kristóf Somogyvári
	Hungary
	296
	BRONZE

	105
	Mykhailo Babenko
	Ukraine
	296
	BRONZE

	109
	Tien Trung Kien Nguyen
	Vietnam
	295
	BRONZE

	110
	Jordan Alexander
	Mexico
	288
	BRONZE

	111
	Michal Korbela
	Slovakia
	287
	BRONZE

	112
	Mislav Bradač
	Croatia
	284
	BRONZE

	113
	Dzmitry Dzemidka
	Belarus
	280
	BRONZE

	113
	Ivan Stošić
	Serbia
	280
	BRONZE


	115
	Johan Sokrates Wind
	Norway
	278
	BRONZE

	116
	Albert Citko
	Poland
	275
	BRONZE

	117
	Alfonsus Raditya Arsadjaja
	Indonesia
	273
	BRONZE

	118
	David Cheikhi
	France
	272
	BRONZE

	119
	Muhammad Rais Fathin Mudzakir
	Indonesia
	265
	BRONZE

	119
	Kliment Serafimov
	Macedonia
	265
	BRONZE

	119
	Ralph Linden
	United Kingdom
	265
	BRONZE

	122
	Zihao Zhang
	Canada
	264
	BRONZE

	122
	Patrik Zajec
	Slovenia
	264
	BRONZE

	122
	Ulrik De Muelenaere
	South Africa
	264
	BRONZE

	125
	Richard Tynan
	Ireland
	257
	BRONZE

	126
	Lucas Pesenti
	France
	255
	BRONZE

	127
	Ron Ryvchin
	Israel
	254
	BRONZE

	127
	Yun Kai Lim
	Malaysia
	254
	BRONZE

	129
	Domantas Jadenkus
	Lithuania
	252
	BRONZE

	130
	Henrik Lievonen
	Finland
	246
	BRONZE

	130
	Daniel Talamas Cano
	Mexico
	246
	BRONZE

	132
	Gregor Matl
	Germany
	245
	BRONZE

	133
	Philip Wellnitz
	Germany
	244
	BRONZE

	134
	Changsu Lee
	Republic of Korea
	242
	BRONZE

	135
	Georgy Skhirtladze
	Georgia
	240
	BRONZE

	135
	Zamil Majdy
	Indonesia
	240
	BRONZE

	137
	Michel Rozenberg Zelazny
	Brazil
	238
	BRONZE

	138
	Halil Ozan Akgül
	Turkey
	237
	BRONZE

	139
	Dimitrios Los
	Greece
	236
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	139
	Joakim Blikstad
	Sweden
	236
	BRONZE

	141
	Benjamin Schmid
	Switzerland
	235
	BRONZE

	142
	Ryoma Sato
	Japan
	231
	BRONZE

	143
	Florian Leimgruber
	Austria
	230
	BRONZE

	143
	Stefano Chiesa Suryanto
	Indonesia
	230
	BRONZE

	145
	Nir Yaron
	Israel
	229
	BRONZE

	145
	Andrii Selivanov
	Ukraine
	229
	BRONZE

	147
	Sparik Hayrapetyan
	Armenia
	228
	BRONZE

	147
	Enric Boix Adsera
	Spain
	228
	BRONZE

	149
	Aristofanis Rontogiannis
	Greece
	227
	BRONZE

	149
	Alan Ansell
	New Zealand
	227
	BRONZE

	151
	Victor Ciuntu
	Moldova
	224
	BRONZE

	152
	Gilles Englebert
	Luxembourg
	223
	BRONZE

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


El total de Medallas fue de 152, otorgándose 32 de ORO, 52 de Plata y 68 de Bronce. 

México ha participado en forma ininterrumpida en la IOI desde 1993 (19 Años) y durante estos años ha obtenido 13 medallas de Bronce, tres de Plata y Una de ORO las cuales se han logrado por los competidores y en los años que en la Tabla 5 se mencionan. 
Tabla 5.- Ellos son nuestros Medallistas Olímpicos en Informática.
	MEDALLERO OLIMPICO DE México 1993 - 2014
	

	AÑO
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	COMPETIDORES
	EDO

	1993
	
	
	1
	CESAR ARTURO CEPEDA GARCIA
	MEX

	1994
	
	
	
	 
	 

	1995
	
	
	
	 
	 

	1996
	
	
	
	 
	 

	1997
	
	
	
	 
	 

	1998
	
	
	
	 
	 

	1999
	
	
	1
	ALEJANDRO LOPEZ BARAGAÑO
	MEX

	2000
	
	
	
	 
	 

	2001
	
	
	
	 
	 

	2002
	
	
	1
	JORGE DEL RIO SANTIAGO
	JAL

	2003
	
	
	
	 
	 

	2004
	
	
	
	 
	 

	2005
	
	
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2006
	
	
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2007
	
	
	1
	MIGUEL ANGEL COVARRUBIAS SANCHEZ
	DGO

	2008
	
	1
	1
	ENRIQUE LIRA VARGAS (PLATA),

 RUBEN RODRIGO SANTIAGO NIEVES (BRON)
	DF 

	2009
	
	
	
	 
	 

	2010
	
	
	
	 
	 

	2011
	
	
	1

1

1
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON,    ALAIN ACEVEDO MEJIA,                                   ETHAN ADRIAN JIMENEZ VARGAS  
	GTO          AGS             DF

	2012
	
	1
	
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON
	GTO

	2013
	
	1
	
	DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA (PLATA)
	NL

	2013
	
	
	1
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON
	GTO

	
	1
	
	
	DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA (ORO)
	NL

	2014
	
	
	1
	JORDAN FERNANDO ALEXANDER SALAS
	COAH

	 
	
	
	1
	DANIEL TALAMAS CANO
	COAH

	Totales
	1
	3
	13
	
	


En la Tabla 6 siguiente establecemos como se encuentra el Salón de la Fama para los competidores Mexicanos, en función de las Medallas obtenidas en su participación en las IOI’s.
Tabla 6.- Salón de la Fama de México a Julio 2014 (Hall of Fame)
[image: image3.emf]G S B Total

1 Diego Alonso Roque Montoya 2 1 1 0 2

2 Saúl Germán Gutiérrez Calderón 4 0 1 2 3

3 Enrique Lira Vargas 1 0 1 0 1

4 Luis Enrique Vargas Azcona 3 0 0 2 2

5 Alain Acevedo 1 0 0 1 1

5 Alejandro Lopez Baragano 2 0 0 1 1

5 Cesar Arturo Cepeda Garcia 1 0 0 1 1

5 Daniel Talamas Cano 2 0 0 1 1

5 Ethan Jimenez 1 0 0 1 1

5 Jordan Alexander 1 0 0 1 1

5 Jorge Del Rio 1 0 0 1 1

5 Miguel Angel Covarrubias 2 0 0 1 1

5 Rodrigo Ruben Santiago Nieves 1 0 0 1 1

1 3 13 17

Rank Contestant Participations

Medals

▼


Cabe destacar que México ha venido participando en la IOI desde 1992, año en el que se envió a 2 profesores observadores y desde 1993 se han enviado competidores.

Tiene una participación total de 21 años en competencia, fue la sede de la IOI en el año del 2006, ha enviado a 63 competidores y 13 de ellos han ganado en total 17 medallas, es decir una de ORO, tres de PLATA y 13 de Bronce.

Nuestros parámetros son: 

Competidores promedio por IOI  63/21 = 3 

Medallas por IOI  17/21 = 0.81 equivale a menos de una medalla por IOI 
Medallas por Competidor  17/63 = 0.27, equivale una medalla por cada 4 competidores

Estos parámetros son bajos dado que lo ideal sería: 4 competidores  por IOI,

 4 Medallas por IOI y Una medalla por Competidor. 

PATROCINADORES PARA LA PARTICIPACIÓN DE MÉXICO EN LA 

IOI – 2014  Taipéi,  Taiwán.
Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo el Patrocinio del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Dr. Enrique Cabrero Mendoza, siempre estuvieron atentos a la organización de la OMI y el envío de la Selección mexicana a la IOI, siendo su apoyo fundamental, por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME, Cecyt 9 “Juan de Dios Batíz”, de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM y del CIMAT en GTO. son relevantes y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco. Gracias a su decidido apoyo, los trabajos para participar en la IOI 2014 tuvieron el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Arturo Cepeda García Secretario Académico y presidente del Comité Científico Nacional a cargo de la competencia, el entrenamiento y la evaluación de la OMI 2014, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Sr. Luis Enrique Vargas Azcona, Joemmanuel Ponce Galindo, Luis Héctor Chávez, Enrique Lira Vargas y Marcel Stockli Contreras entrenadores y coordinadores de la preselección IOI 2014 e Ing. Martin Ibarra Romero al cargo de la pagina oficial de la OMI.
Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV, Grupo Salinas,  TV Azteca. Cabe mencionar que el Grupo Salinas hizo extensivo el premio a los jóvenes Seleccionados Nacionales, quien gane una medalla de Oro en la IOI, recibe $300,000.00 pesos, si gana una Medalla de Plata gana $200,000.00 Pesos y si gana una Medalla de Bronce, Gana $100,000.00 Pesos. Es así que durante la ceremonia de Inauguración de la OMI 2015, el Próximo mes de Mayo 2015, el Medallista de ORO en la IOI 2014 Diego Alonso Roque Montoya recibirá $300,000.00 Pesos y los Medallistas de Bronce en la IOI 2014, Jordán Fernando Alexander Salas y Daniel Talamás Cano recibirán cada uno $100,000.00 pesos por parte del Grupo Salinas, premio al que se ha denominado como Premio Grupo Salinas a la Informática y se viene otorgando desde el 2006, año en que se instituyo en Mérida, Yucatán, durante la IOI 2006, celebrada ahí.
La IOI 2014.
El Evento se llevo al cabo en la Ciudad de Taipéi, Taiwán, en el Centro de Convenciones de Taipéi,  donde se montaron las 350 computadoras para que se llevaran a cabo las competencias. Durante la semana de la competencia se tuvieron visitas culturales a los sitios mas interesantes de la región como son Templos, el Memorial de Chiang Kai Shek, el Edificio 101, Museo de arte y la ciudad de Taipéi, donde los jóvenes competidores y Profesores estrecharon sus amistades, intercambiaron ideas y se manifestó una comunidad de la IOI, cada día mas potente y enfocada a la solución algorítmica de problemas utilizando la computadora, decidida a que en sus países la Informática florezca como una área estratégica lo mas independientemente posible. Los reportes, resultados, videos, fotos, reseñas y detalles de la IOI 2014 se recomiendan ver en:

www.ioi2014.org  o bien las estadísticas en http://stats.ioinformatics.org/olympiads/2014 
ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2015, durante el mes de Mayo de ese año, en la ciudad de Chihuahua, Chihuahua. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2016, año en que a México le corresponderá asistir a Kazan, Rusia, que será la sede internacional del evento. Estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de Septiembre 2014, mediante e-mails y Posters para la participación en la OMI 2015. 

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2014 de Pachuca, Hidalgo, con miras a la IOI 2015 de Kazajistán, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Abril de 2015 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2015 en Almaty, Kazajistán en el mes de Julio de 2015.
Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre más activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de búsqueda de patrocinadores, principalmente dentro de la Iniciativa privada, en empresas interesadas en el desarrollo de la industria de las Tecnología de la Información TI, buscando apoyar las olimpiadas mexicanas de Informática de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la república.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se tendrá durante el mes de Noviembre del 2014, en México DF, un curso para preparación de Profesores Instructores al cual se esta invitando sin costo a 4 profesores de cada estado, con el fin de fortalecer la planta docente e incrementar en cada uno de los estados de la Federación la participación en la OMI y en la IOI.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, información alusiva, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.
Se pugnará enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir oficialmente, dentro de los planes y programas de Estudio de la Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica e imprescindible a la Informática, considerando siempre un enfoque de solución de problemas utilizando las matemáticas y la computadora, es decir aprender a programar la computadora y no solo conformarse con el uso y operación de la misma, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos y el país será susceptible de desarrollar una industria autónoma de Software, la cual seguramente contribuirá al incremento en el PIB y en la creación de empleos bien remunerados. 
Agradecemos enormemente la atención y difusión que se sirva dar a la información contenida en este reporte.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C. 
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Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI AC


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com 

TEL (52) 55 5572 3495   en la ciudad de México D.F.
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